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KREIS

Gitersloh

Durchfiihrungbestimmungen!

Anreise Bitte so einrichten, dass Teilnehmer gegen 8:30Uhr bzw. 13:30Uhr auf
der Sportanlage sind. Moglichst in Fahrgemeinschaften anreisen, da Parkplatze
nur bedingt zur Verfligung stehen.

Um 8:40Uhr bzw. 13:40Uhr Ablaufbesprechung mit den Trainern(wichtig)
Beginn des Festivals : 1.Spielrunde plinktlich 9:00Uhr bzw.14:00Uhr
Einheitlicher Anpfiff/Abpfiff durch die Turnierleitung.

Eine Mannschaft besteht aus zwei Teams (4+ TW ein bis zwei Rotationsspieler)
A-und B-Team

Es wird nach den FLVW KinderfuBballregeln gespielt
Spielzeit : 1 x10 min.

Bei einem Seitenausball wird mit einem Einkick fortgesetzt. Tore kénnen durch
einen Einkick nicht erzielt werden.

Tore konnen erst ab der Mittellinie erzielt werden.
Das torerzielende Team zieht sich in die eigene Halfte zurtick.
Abwurf aus der Hand nicht Uber die Mittellinie!

Beide Teams spielen zeitglich nebeneinander. Es wird auf 2 Spielstatten
(Hauptplatz und Kunstrasen 1) gespielt, die jeweils in 4 Spielfelder unterteilt sind.
Die Spielstatte / Spielfeld ist dem Turnierplan zu entnehmen

Es wird auf abgehangte Tore gespielt, berihrt der Ball die Abhangung, ist der Ball
im Aus, egal ob er danach ins Tor fallt.



Ergebnisse werden nur aus organisatorischen Griinden festgehalten.

Nach Beendigung der 1. Spielrunde beginnt die 2. Spielrunde mit den fir die
2. Runde zusammengestellten Gruppen.

Der Modus ist angelehnt an das DFB Hammes-Modell

Ein Turniersieger wird nicht ausgespielt, alle Teilnehmer erhalten eine Medaille
und ein Prdsent.

Eltern kdnnen ihre Kinder anfeuern, halten jedoch einen Mindestabstand zu den
Spielfeldern

Die Entscheidungen wahrend des Spiels, sollen von den Kindern weitestgehend
selbst getroffen werden. Die Trainer*innen fungieren als gemeinsame
Spielleiter*innen und greifen nur bei Bedarf ins Spielgeschehen ein.

Nach der Beendigung der Spiele treffen sich alle Teilnehmer auf einem
zugewiesenen Platz zum finalen Einmarsch der Mannschaften.
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Sei dir deiner Vorbildfunktion bewusst

DAMIT FUSSBALL
FREUDE BLEIBT!




